[bookmark: рекомендация_по_проведению_финаль_baee85]Рекомендация по проведению финального (городского) этапа конкурса профессионального мастерства по направлению «Scratch-программирование» в рамках городского Фестиваля профессиональных проб

[bookmark: общие_положения]Общие положения

1. Финальный (городской) этап конкурса проводится в рамках городского Фестиваля профессиональных проб.
2. Настоящая рекомендация устанавливает порядок и условия проведения финального этапа конкурса профессионального мастерства. Конкурс проводится в форме соревнования и является личным первенством среди обучающихся 2–6 классов общеобразовательных учреждений города Красноярска.
3. Организатором конкурса выступает: МАОУ ДО «Центр профессионального самоопределения».
4. Дата проведения: 18 февраля 2026 года в 14:00.
5. Место проведения: МАОУ ДО «Центр профессионального самоопределения», г. Красноярск, ул. Устиновича, д. 24а.
6. К участию в финальном этапе допускаются 10 участников, прошедших отборочный этап и набравших наибольшее количество баллов по результатам отборочных испытаний.
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1. Основной целью проведения финального этапа конкурса является выявление лучших обучающихся в области Scratch-программирования, повышение значимости и престижа данного направления, раскрытие способностей и творческого потенциала участников, а также развитие алгоритмического мышления и творческого подхода к решению задач.
2. Задачи конкурса:
• совершенствование форм и методов применения полученных знаний в области визуального программирования;
• определение уровня сформированности профессиональных компетенций и творческого потенциала участников;
• создание условий для проявления творческой инициативы и самостоятельности при выполнении конкурсного задания;
• популяризация технических и IT-направлений среди обучающихся города Красноярска;
• формирование позитивного отношения к профессиям в сфере информационных технологий.
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1. Финальный этап конкурса включает один практический модуль повышенной сложности. Время выполнения задания — 60 минут.
2. Участникам необходимо создать в среде Scratch интерактивный проект — компьютерную игру с элементами геймификации. Проект должен включать:
• систему подсчёта очков или игровых достижений;
• взаимодействие пользователя с объектами игры через клавиатуру или мышь;
• использование условных операторов и циклов;
• оригинальный игровой сюжет или концепцию.
3. Продолжительность игрового процесса должна составлять от 1 до 3 минут при одной успешной попытке прохождения всех уровней.
4. Задание считается выполненным, если проект реализован в отведённое время, соответствует всем требованиям конкурсного задания и демонстрирует работоспособность всех игровых механик.
5. Оценка конкурсной работы финального этапа осуществляется по следующим критериям:
• соблюдение правил работы с компьютерной техникой и поведения в аудитории;
• соблюдение регламента по времени;
• профессиональный подход к выполнению задания и рациональность использования инструментов Scratch;
• качество реализации проекта: структурированность кода, оптимизация скриптов, отсутствие ошибок;
• функциональность и работоспособность всех игровых механик;
• проявление творчества, оригинальности идеи, инициативы и находчивости;
• сложность реализованных алгоритмов и использование расширенных возможностей среды Scratch;
7. Участник, не приступивший к выполнению задания или грубо нарушивший порядок проведения конкурса, может быть снят с участия по решению организаторов и членов жюри.
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1. Состав жюри финального этапа формируется из педагогических работников МАОУ ДО «Центр профессионального самоопределения», имеющих опыт работы в области программирования и визуального программирования.
2. Жюри наблюдает за ходом выполнения конкурсного задания, оценивает корректность и качество выполнения в соответствии с критериями, проводит экспертную оценку проектов и подводит итоги финального этапа.
3. Победители и призёры финального этапа определяются по сумме баллов, набранных по всем критериям оценки.
4. По результатам финального этапа определяются:
• победитель (1 место) — участник, набравший наибольшее количество баллов;
• призёры (2 и 3 места) — участники, занявшие второе и третье места по количеству баллов;
• участники финального этапа — все остальные финалисты.
5. В случае набора одинакового количества баллов несколькими участниками приоритет отдаётся участнику, выполнившему задание раньше по времени.
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Муниципальное автономное образовательное учреждение дополнительного образования
«Центр профессионального самоопределения»
г. Красноярск, ул. Устиновича, д. 24а
Контактное лицо: Усынина Александра Георгиевна,
педагог дополнительного образования структурного подразделения «Цифра»
Телефон: 245-59-97
Электронная почта для вопросов: 9233652411.s@gmail.com
